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Vitejte u patého dilu Czech Judge News!
Pojd’te zjistit, co se v nasi komunité déje zajimavého.
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Obsahem tohoto vydani jsou nasledujici body:
I. Zmény v pravidlech s novou sadou

II. Zmény v turnajové policy

III. Komunitni novinky a drby

l. Zmeény v pravidlech s novou sadou

S novou sadou Theros Beyond Death se nam vratilo nékolik mechanik a k tomu mame jednu uplné
novou.

Novy Keyword Escape

Hrac¢i MtG maji radi, kdyz mohou z kazdé karty vytiiskat maximalni
“value”. Takze tu mame dal$i z fady schopnosti, jez umoziuje
kartam v hrob& vdechnout druhy zivot. A to doslova. Escape trochu
pfipomind dvanact let starou schopnost Retrace v tom, Ze nam
umoznuje kartu z hrobu sesilat opakované. Tedy dokud mame ¢im
zaplatit - v ptipad¢ Escape, dokud mame dost zbytecnych karet ve
hibitovée.

fll Creature — Chimera

; Escape—4 &, Exile three other cards from

Jednd se o celkem jednoduchou schopnost. Zfejmé& bude tieba [ Sour gmerer, (i may cos thi cardfrom 18
vypichnout jen informaci, ze karty se z hrobu exiluji v okamziku [ Losheome Chimera escapes with 2 +1/41
placeni za sesilané kouzlo, a tedy na toto nelze reagovat. Pokud chce W «1sec ... e and tion? And . . reeths 4 tos

of feeth!™

soupet seslani zabrdnit néjakym svym efektem, ktery odstranuje Terakos of Meletis
karty z hrobu, musi tak u¢init jesté pfed tim. e

702.137. Escape

702.137a Escape represents a static ability that functions while the card with escape is in a player’s
graveyard. “Escape [cost]” means “You may cast this card from your graveyard by paying [cost]
rather than paying its mana cost.” Casting a spell using its escape ability follows the rules for paying
alternative costs in rules 601.2b and 601.2f-h.

702.137b A spell or permanent “escaped” if that spell or the spell that became that permanent as it
resolved was cast from a graveyard with an escape ability.




702.137¢ An ability that reads “[This permanent] escapes with . . .” means “If this permanent
escaped, it enters the battlefield with . . .” That ability may have a triggered ability linked to it that
triggers “When it enters the battlefield this way.” (See rule 603.11.) Such a triggered ability triggers
when that permanent enters the battlefield after its replacement effect was applied, even if that
replacement effect had no effect.

Mechanika Devotion

Nejedna se sice o novou mechaniku, ptfesto asi nebude na Skodu si zopakovat nékolik obvzlaste
vypecenych rulingti.

Heliod vs. Thalia

Hrac sesilda Helioda, aktualné ma 4 devotion a soupet ma na bojisti Thalii. Pfijde Heliod do hry tapnuty
nebo odtapnuty?

= e .
Heliod, Sun-Crowned _f Thalia, Heretic Cathar

Leged Legendary

Indestructible First strike

ol As long as vour devotion to white is less than s A -
) ol i fiper - Creatures and nonbasie lands vour
M five, Heliod isn’t a creature. - - B A i 2
p s opponents control enter the battleficld
M Whenever vou gain life, put a +1/+1 counter wapped.
on target creature or enchantment you i i 5
control, Lt rhiowr torll! paf be pranfed by the Lumarch
Conprcil, It musr be earined—ar vhe edpe of a
swoord, if necessary”

Bl 1 #: Another target creature gains lifelink
untl end of turn.

614.12. Some replacement effects modify how a permanent enters the battlefield. (See rules
614.1c—d.) Such effects may come from the permanent itself if they affect only that permanent (as
opposed to a general subset of permanents that includes it). They may also come from other sources.
To determine which replacement effects apply and how they apply, check the characteristics of the
permanent as it would exist on the battlefield, taking into account replacement effects that have
already modified how it enters the battlefield (see rule 616.1), continuous effects from the
permanent’s own static abilities that would apply to it once it’s on the battlefield, and
continuous effects that already exist and would apply to the permanent.

Heliod ptijde odtapnuty. Jeho vlastni statickd schopnost se diva na hodnotu devotion ve chvili, kdy
jesté Heliod na bojisti neni, a tedy je pro ni devotion 4. Schopnost tedy Heliodovi sebere typ Creature a



Thalia ho tak ignoruje.
Na druhou stranu, Heliod spusti triggery, které se divaji na to, jestli pfichdzi do hry bytost.

A tohle pak vysvétlujte jako rozhod¢i hractm, ze Heliod pfijde na bojisté¢ odtapnuty, pfestoze ma
protihra¢ Thalii, ale zivot za Soul Warden pfida :-)

Heliod vs. Ichthyomorphosis (vs. Frogify)

M¢jme situaci, kdy Heliod je bytosti a hra¢ ho ocaruje aurou Ichthyomorphosis. Co se stane, kdyz v
nasledném pribehu hry devotion klesne pod 5?

e b

Helid, Sun-Crowned ' Ichthyomorphosis @«\!.' Frogify

f

Legendary Enchantment Creature — God €3 Enchantment — Aura £ Enchantment — Aura

| ] Enchant creature

J Enchant creature Enchanted creature loses all abilities
Enchanted creature loses all abilities and is a blue Frog creature with base

|| and is a blue Fish with base power power and toughness 1/1. (It foses all

Uﬂ]llﬂf_]!!t‘l creature or enchantment you and toughness 0/1. other card types and creature types.)

conirod.

1 #: Another target creature gains lifelink M Ticthis’s military carcer was a flop. | M That gnat was still hovering by the

until end of trn. venison, and now both looked delicious.

Indestructible

W e Lius Lasanmioo

Jedna se o krasny piiklad na layers.

Vlastnosti Helioda se neustile kontinualné pfepocitavaji. Jakmile devotion klesne, prob&hne toto
prepocitani nasledovné:

Ve vrstvé 4 se nejprve aplikuje Heliodova schopnost a Heliod piestane byt bytosti. Nasledné se
aplikuje Ichthyomorphosis a pokusi se Heliodovi ptidat subtyp Fish. To se ji ale nepovede, protoze
Fish je subtyp jen pro bytosti a Heliod bytosti aktudIn€ jiz neni.

Ve vrstvé 5 zméni Ichthyomorphosis barvu Helioda na modrou.

Ve vrstvé 6 prijde Heliod o vSechny své schopnosti. Tedy i o tu, jez mu sebrala typ Creature. To ale nic
nezmeni, protoze efekt z této schopnosti uz byl aplikovan ve 4. vrstvé.

Ve vrstvé 7b se Heliodovi nenastavi P/T na 0/1, protoZe neni bytosti.

Po tomto cviceni, nez n¢jaky hrac¢ dostane prioritu, se zkontroluji state-based akce. Jedna z nich tika, ze



704.5m If an Aura is attached to an illegal object or player, or is not attached to an object or player,
that Aura is put into its owner’s graveyard.

Ichthyomorphosis jde tedy do hibitova.
Neni bez zajimavosti, Ze u aury Frogify bude, kvili jejimu trosku jinému wordingu, vysledek opacny:

Ve vrstvé 4 se nejprve aplikuje Heliodova schopnost a Heliod piestane byt bytosti. Nasledné se
aplikuje Frogify a Heliodovi ptida typ Creature zpét a k tomu subtyp Frog.

Ve vrstvé 5 zméni Frogify barvu Helioda na modrou.
Ve vrstvé 6 ptijde Heliod o vSechny své schopnosti.

Ve vrstvé 7b se Heliodovi nastavi P/T na 1/1.

ll. Zmény v turnajové policy

Na poli turnajovych pravidel doslo jen k né€kolika kosmetickym zménam. Bud’to nase policy byla po
tolika iteracich dotazena k dokonalosti, nebo se Wizardim nechce za tuhle praci platit :-D

1. Magic Tournament Rules

V tomto dokumentu nenajdete zadné zmeény, které by nas musely néjak trapit. Nejzadsadnéjsi zménou je
vymazani zminek o Mythic Championship :-)

Pro tplnost uvadime k poslednim zménam 1 link na ¢lanek od Scotta Larabee.

2. Competitive REL policy (Infraction Procedure Guide)

V oblasti IPG se nezménilo v podstaté nic, odhlédnene-li od Cisté technickych reformulaci. Asi jedinou
novinkou je tak situace, kdy hra¢ mulliganuje, lizne si mén¢ karet nez by m¢l, jednu vybere, d4 na
spodek balicku a zacnete hrat... kdyZ se pak se na to pfijde, tak se takova situace posuzuje jako Game
Rules Violation a hra¢ si v ramci partial fixu chybéjici kartu dolizne.

Koho zajima zbytek, vyjimecné o€istény o “humornou” nadivku od Tobyho Elliota, pak prosim zde.

Seznam vSech zmén ve vSech dokumentech miiZete najit na Venser’s Journalu.


https://magic.wizards.com/en/articles/archive/competitive-gaming/january-magic-tournament-rules-release-notes-2020-01-20
https://blogs.magicjudges.org/telliott/2020/01/20/policy-update-for-theros-beyond-death/
https://vensersjournal.com/ipg

lll. Komunitni novinky a drby

Zde si projdeme rizné stiipky a informace, které¢ ndm piijdou pro judge komunitu zajimavé a mohou na
ni mit dopad. TakZe pozor, aby vam néjaka pikantni informace neunikla!

e Regionalni konference v Budapeiti v lednu se z CZ/SK regionu zuéastnil pouze Jirka Rehak.
Pokud vas zajima, co se tam feSilo/domluvilo, doporucujeme bud’ se zeptat pifimo jeho nebo si
precist shrnuti Klause Lassachera.

e Na ostravské minikonferenci se seSlo celkem devét rozhodcich vEetné hlavniho organizétora
Tomase Ktize. V herné¢ Black Lotus se béhem cca tii hodin stihly probrat zazitky z prerelease,
zmény v pravidlech, nové mechaniky a jejich pravidlova uskali a ¢as zbyl i na “zabavny
ostravsky kviz” (vice informaci pry miZze zajemcim poskytnout Bety) a postéZovani si na
aktualni stav judge programu :-)

Prikladame 1 jedno nicnefikajici GDPR-resistant foto.



https://blogs.magicjudges.org/deatch/report-ecee-evo-conference/

V bifeznu probéhla 1 opozdéna prazskd minikonference, a to v hern¢ Najada pod vedenim
TomaSe Laiiky. Nakonec se seSlo pouze 7 ucastnikil. Na vin€ byla asi hlavné epidemie sklerdzy
a rozlicnych virt. Kromé klasickych témat a diskuse ohledné konferenci a mock turnaja, byl
puvodné na programu i Investigations workshop. Na ten se ale z Casovych divoda nedostalo.
Tak snad pfiste.

Co se podpory (mini)konferenci tyce, vypada to, ze “kacifi s Historic levelem” nebudou dale
nijak podporovéni. Pfidruzenou otdzkou je, jak vysokd bude jejich konverze v uspéSnosti
aplikaci na MF.

Kdyz uz jsme u téch high-level turnaji, koncem kvétna (29.-31.5.) se kond jeden MF i v Praze.
Snad jste se nezapomnéli piihlasit. Nezapomente, Zze na MF se piihlaSuje pouze pies stranky
Judge Academy. V naSem regionu pak letos bude jiz jen jeden Magic Fest a to v Budapesti v
listopadu. V listopadu také probéhne Cardmarket Prague.

Judge Academy se nékteré prvni kroky asi nepovedly tak, jak by si pfali. Zejména plsobi
nestastné Casovy rozptyl, v jakém byly certifikovanym rozhod¢im dorucovany promo karty z
fijnové a lednové viny. Snad se to casem vyladi. Na§ Community Consultant Stefan Ladstatter
bude jisté rad za Vas feedback.

V Judge Academy se v nejblizsi dobé doCkame piekopani L2 a L3 pozadavki. Také se kone¢né
pracuje na n¢jakém contentu pro L2+. V pritbé¢hu dubna bychom se méli dozvédét vice.

Judge Academy, slovy Stefana Lédstattera, je schopna podpofit velké mnozstvi konferenci.
Aktualn€ u nas vime o téchto:
o 28.4. - Minikonference, Praha (Tomas Joska)

16.-17.5. - L2+ konference, Berlin (Klaus Lassacher)

11.-12.7. - Regionalni konference, Praha

4.-6.9. - CZ/SK/AJ konference, Zd’ar nad Sazavou (Toméas Joska)
5.-6.9. - PL/AJ konference, Torun (Witold Waczynski)
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Réadi bychom pfipomnéli hlavni komunikaéni kanaly pro Judge Academy. Kromé - zatim
nepiili§ aktivniho - fora, mizete na strankdch JA obcas najit informativni blog. Nicolette
Apraez ma také jednou tydné uiedni hodiny, kdy ji miZzete kontaktovat na Twitchi. Pokud jde o
nas Judge Academy region, nejvice informaci najdete na naSem Discordu.

Cardmarket Series opét povySily - od letoSni sezény se vitézové main eventll v “normalnich”
formatech kvalifikuji na Players Tour. To ovSem také ale znamend, ze museli piivodnim
Trialim sebrat bye a udélat z nich Challenge. To, kdybyste nahodou néjaky potadali.

Johanna Virtanen zvetejnila vysledky lofiského prizkumu na téma piijmy rozhodc¢ich. Detaily
zde.


https://judgeacademy.com/forums/
https://judgeacademy.com/blog/
https://www.twitch.tv/JudgeAcademy
https://discord.gg/SW5AgYy
https://docs.google.com/document/d/1gubdv5lV8f_Lr1cA4DqDiJOLp5wt81Xqt61DvwRtyIQ/edit

IV. Hasta la vista

To je pro dnesek vse. Dalsi vydani ocekavejte se sadou Ikoria: Lair of Behemoths.
Dé¢kujeme, Ze nés Ctete i za jakoukoliv konstruktivni zpétnou vazbu!

Tomas Joska & Milan Majercik



