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Programu nés ptinutily jesté s vydanim pockat. TakZze sméle do toho!

Obsahem tohoto vydani jsou nésledujici body:

I. Zmény v pravidlech - londynsky mulligan

II. Zmény v policy s novou sadou

III. Komunitni novinky a drby

IV. Bonus na konec - piedstaveni nové posily Tomase Ramerta

l. Zmeény v pravidlech s novou sadou

Jak je zvykem, novy Core Set se obesel bez ptidavani novych schopnosti. Aktudlné nejzasadnéjsi
zménou v Comprehensive Rules se tak stava zména pravidla o mulliganu.

103.4. Each player draws a number of cards equal to their starting
hand size, which is normally seven. (Some effects can modify a = . :
player’s starting hand size.) A player who is dissatisfied with their \Serum Powder 3)
initial hand may take a mulligan. First, the starting player declares '
whether they will take a mulligan. Then each other player in turn
order does the same. Once each player has made a declaration, all
players who decided to take mulligans do so at the same time. To
take a mulligan, a player shuffles the cards in their hand back
into their library, draws a new hand of cards equal to their starting

hand size, then puts a number of those cards equal to the number of e —"
times that player has taken a mulligan on the bottom of their library S A G e poul

in any order. Once a player chooses not to take a mulligan, the e e
remaining cards become that player’s opening hand, and that player [§ fffj}‘."j;f,}j“;']‘,jf;i’gj‘,j:‘?;f,‘ﬁ';.‘i‘u’r““
may not take any further mulligans. This process is then repeated e e
until no player takes a mulligan. A player can take mulligans until Rtulligans.)

their opening hand would be zero cards, after which they may not
take further mulligans.

Novy mulligan je zména pro hrace. Je ale zajimavy i pro nds rozhod¢i. Ubylo moznosti, jak pravidla
porusit, a pravdépodobné tedy bude méné problémovych situaci prave pii provadéni mulliganu (kdo si
nékdy pifi mulliganu nelizl omylem $patny pocet karet?). Nejobvyklejsi chyby spojené s touto herni
procedurou se nam nejspise omezi na:
e hracC si lizne vice nez 7 karet. Na Regular REL nahodné vybrané karty zamichame zpét, na
Competitive se jednd o Mulligan Procedure Error s Warningem a forced mulligan.



e Hrac si zapomene dat karty na spodek knihovny a hraci za€nou hrat. Na Regular REL ndhodné
vybrané karty bud'to zamichdme do bali¢cku nebo ddme na vrsek knihovny (podle toho, kolik ze
hry uz ubéhlo). Na Competitive fesime jako Hidden Card Error s Warningem a “Thoughtseize”
fixem.

e Hrac¢ se zapomene a, z ¢iré nostalgie, po provedeném mulliganu udéla Scry 1. Na Regular REL
zamichame bali¢ek a na Competitive navic udélime Looking at Extra Cards s Warningem.

Na prazské minikonferenci se také fesila situace se Serum Powder. Reknéme, Ze jste jiz jednou
mulliganovali a na vasi “druhé” ruce je Serum Powder. Rozhodnete se karty exilnout, liznete novych
sedm. Kolik karet piijde na spodek knihovny v ptipadé, Ze si tfeti ruku jiz nechate?

Upozornili bychom jesté na misto, jez jsme zvyraznili v citaci pravidla tu¢n€. Mezi zamichanim karet
do knihovny a nalizdnim nové ruky musite samoziejmé nechat soupete balik zamichat.

Il. Zmény v turnajovéeé policy

Jak je malo novinek na poli pravidel a novych schopnosti, o to vice zmén nam prob&hlo v pravidlech
turnajovych.

1. Magic Tournament Rules

Nejzajimavéjsi zménou v MTR je pfesunuti informace o mané¢ v mana poolu z kategorie Free
Information do kategorie Status Information. To mimo jiné znamend, Ze hraci tuto informaci musi
aktivn€ n€kde vést, zmeny hlasit a na Competitive navic nesmi k tomuto tcelu pouzit kostky.

Zarovei to znamena, ze nam ubyl jeden shortcut:

If a player casts a spell or activates an ability with X in its mana cost without specifying the value of
X, it is assumed to be for all mana currently available in their pool.

Pro uplnost uvadime 1 link na ¢lanek od Scotta Larabee.

2. Competitive REL policy (Infraction Procedure Guide)

Krome¢ jiz zminénych dopad nového mulliganu na zjednoduseni Mulligan Procedure Erroru zde mame
1 podstatnou zménu v Hidden Card Erroru, novy downgrade pro Tardiness a zdsadni pfekopani filosofie
pro napravu Deck Problemu.

Game Play Error - Hidden Card Error (“Narset Rule part 1”)

Do IPG kategorie HCE bylo ptidano:

It is not a Hidden Card Error if the opponent acknowledges the action or controls the continuous
effect modifying the game rule that was violated.



https://magic.wizards.com/en/articles/archive/competitive-gaming/july-magic-tournament-rules-release-notes-2019-07-08

Prvni ¢ast tedy fika, Ze akce normalné klasifikovana jako HCE neni

HCE, pokud Vam poruseni pravidel odsouhlasi soupef (stejné jako [ r of Veils
diive). Nova druha podminka je tam hlavné kvili Narset a JEE -‘3’.5: 3

podobnym continuous efektlim, jeZ méni pravidla hry. Doted” mohl
majitel Narset pockat, az si soupet né&jakym spellem lizne karty
navic a nasledné dostal odménu v podob¢ “thoughtseize fixu”, tj.
poslal hned nejlepsi karty pry¢. Od pulky cervence jiz nese
spoluzodpovédnost za poruseni pravidel a pokud se neozve vcas,
tedy hned, je poruseni pravidel trestdno dvojim GPE-GRV a

potencialnim backupem.

Each opponent can’t draw more than one ¥
card each turn.

. Look at the top four cards of your
m * library. You may reveal a noncreature,
nonland card from among them and
put it into vour hand. Put the rest
on the bottem of your library in a
random order,

081/ 264 U
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Situace okolo planeswalkerti z War of the Spark upravila i situaci u
zminénych “double GRV”. Budeme se s takto udélenymi penaltami
pravdépodobné setkavat Castéji.

First strike
MNoncreature spells cost 1 more to cast.

“Thraben is our home and T ool not see it
Jfall to this weehallowed horde™

For most Game Play Errors not caught within a time that a player
could reasonably be expected to notice, opponents receive a Game
Play Error — Failure to Maintain Game State penalty. If the judge
believes that both players were responsible for a Game Rule
Violation, such as due to the opponent controlling the
continuous effect modifying the rules of the game that led to
the Game Rule Violation or a player taking action based on
another players instruction, both players receive a Game Play Error
— Game Rule Violation.

Tournament Error - Tardiness (“zluta karta”)

Downgrade

A player who arrives at their seat before 1 minute has elapsed in the round receives a Warning.

Ano, je to tak. Pokud se hrd¢ zapomene venku na cigareté a ke stolu dobehne do jedné minuty od
zahajeni kola, dostane nové misto Game Lossu pouze Warning. A protoze jsme v sekci Tournament
Error, kde se z Warningu stavd Game Loss pii druhém opakovani, tak je to skutecné¢ takova “zluta



karta”. Pro nas rozhod¢i to znamena nezapomenout se (na vétSich turnajich) v takovych ptripadech
hrace zeptat, jestli je to jejich prvni pozdni ptichod.

Snad tedy bude mén¢ “feel bad” momentt.

Ovsem vSimnéte si, ze se novy downgrade tykd POUZE opozdéného ptichodu ke stolu. Pokud
naptiklad hra¢ pozdé odevzda Decklist, dostane i nadale rovnou Game Loss.

Tournament Error - Deck Problem

Tato kapitola je ponovu napsand v IPG tak, Ze ji ani po n¢kolikerém pfecteni nejspis nepochopite.
Princip je tedy ten, ze se Deck Problem posuzuje s defaultnim Warningem ale ponovu (analogicky k
HCE) se protihrac¢ miize aktivné ucastnit napravy vzniklé situace.

Naptiklad pokud si hra¢ v prvni hie lizne prvni z nékolika neodsidovanych karet, protihra¢ vybere
kartu ze sideboardu, kterou se nahradi ta liznuta (a ostatni, jez patfi do maindecku, se zamichaji do
balicku).

Additional Remedy

Locate any cards missing from the deck and any incorrect cards in any game zone. The opponent
chooses which of the missing cards replaces each incorrect card; any extras are shuffled into the
random portion of the library. If more cards are being removed than added, prioritize ones not in the
library first. If there are still additional cards not in the library that need replacing, they are replaced
by random cards from the library. If the missing card(s) are with the sideboard and it isn't the first
game, choose the ones to be returned to the deck at random from main deck cards in the sideboard.

: I  Strasak Game Lossu je vSak samoziejmé potieba i naddle. Game
{ Sursical Exiraciion_____ Ol 1 (5 tedy date, kdyz:
; : e na chybu s balikem se pfijde béhem prezentace balicku
protihra¢ ho rozkupickuje a zjisti 59 nebo 39 karet.

e Na problém narazite behem deck checku.

e V prvni hie se zjisti, ze se hrac¢i do main decku ze sideboardu
vloudilo vice kopii jedné karty nez zaregistroval a pfitom uz je tato
karta 1 v jiné zon¢. (tedy neni jisté, zda hra¢ uz ziskal nespravnym
poctem karet vyhodu, a tudiz nelze stav opravit prostou zdménou

Instant

QB can be paid with efther ® or 2 fife.) B . , . . .
e R e W karet, ale museli byste rozhodovat, zda se ma napiiklad vymeénit
other than a basic land card. Search s § ) v . v
-.H.u:-q:r'.-: gravevard, hn::d. and ILLhmrg.' . karta v hibitové nebo v knlhOVne).
for any number of cards with the same

¥ name as that card and exile them. Then e Soupet mohl udé€lat néjaké strategické rozhodnuti na zakladé

that player shuffles his or her library.

toho, ze vid¢l kartu, jez pfitom v balicku nemd vibec byt. Typicky
se toto muze stat naptiklad pii kartdch odhalenych Duressem nebo
Extrakci.

Seznam vSech zmén muiiZete najit na Venser’s Journalu.



https://vensersjournal.com/ipg

Komentare k témto zménam od high-level rozhodc¢ich pak najdete v tradi¢nim ¢lanku od Tobyho
Elliota (doporucujeme projit i diskusi pod nim).

lll. Komunitni novinky a drby

Zde si projdeme riizné stiipky a informace, které nam ptijdou pro judge komunitu zajimavé a mohou na
ni mit dopad. Takze pozor, aby vam n¢jaka pikantni informace neunikla!

e NejspiSe nikomu neunikly novinky ohledné Judge Academy a konce Judge Programu. Takze
jen pro uplnost, zde mate to nejpodstatn¢j$i. Aneb Europe-Central je mrtev, at ZzZije

Europe-Central pod kiidly Stefana Ladstéttera.

e Mimochodem, pamatujete si, co jsme psali v této rubrice pied ¢tvrt rokem?

Ve statusovém clanku od Koordinator se vyskytuje i véta “we are in a situation where it is not
possible to sign new contracts with Wizards”. T&Zzko fict, co si o tom myslet. Je to ale kaZzdopadné
idedlni drb pro nasi rubriku. Znamené to potvrzeni dlouhodobého trendu navratu ke kofentim, kdy
rozhod¢i byli skute¢nymi dobrovolniky?

e Program koordindtofi vypsali vybérové fizeni na Legacy Program Koordinatora, tj. Viktora
Cistice.

e Pro zapomnétlivce upozornujeme, ze nase letni konference probéhne o vikendu 23.-25. srpna.
Abyste ndhodou v sobotu rano nezjistili, ze jste vlastné nékam chtéli jet. Na konferenci vystoupi
s delSim pfispévkem a AMA diskuzi Sebastian Pgkala. Pokud na konferenci nejedete a chcete
se Seba na néco ohledné¢ NewNewNewWorldOrder zeptat (a netroufate si mu napsat e-mail),
napiSte Tomasovi Joskovi, ktery bude vas dotaz Sebovi tlumocit. Ziejmé jedinecna piilezitost
zjistit, jak to vlastné vSechno celé bude.

e Mezi Judge proma piibyly Sliver Legion a Isolated Watchtower. Prvni Judge proma od Judge
Academy pak budou Chalice of the Void, Monastery Mentor, Reflecting Pool a Yuriko, the
Tiger’s Shadow.

e Vzhledem k aktudlnim zménam se nadm roztrhl pytel s oblibenym formatem Ask Us Anything.
Odpovédi od CFBE zde, od Program Koordinatori zde. Casem snad bude i AUA se zastupci
Judge Academy (jeden jiz probéhl na Redditu).

e Cervencovy “banhammer” probéhl celkem v klidu a7 na snahu fesit brutalniho Hogaaka
zabanovanim Bridge from Below.


https://blogs.magicjudges.org/telliott/2019/07/08/policy-changes-for-core-2020/
https://blogs.magicjudges.org/telliott/2019/07/08/policy-changes-for-core-2020/
https://apps.magicjudges.org/forum/topic/51634/
https://blogs.magicjudges.org/coordinators/2019/08/09/announcing-application-for-legacy-program-coordinator/
https://apps.magicjudges.org/forum/12004/
https://apps.magicjudges.org/forum/13080/
https://magic.wizards.com/en/articles/archive/news/july-8-2019-banned-and-restricted-announcement-2019-07-08

IV. Bonus na konec

Na zéavér pro Vas mame kratkou anketku, kdy jsme vyzpovidali novy pfirtistek v nasich fadach:

TomaSe Ramerta z Prahy.

Jinak je to pro dnesek vse. Dalsi vydani oCekavejte poté, co uvidime v akci Judge Academy a novou

sadu Throne of Eldraine.

Dé&kujeme, Ze nas Ctete i za jakoukoliv konstruktivni zpétnou vazbu!

Tomas Joska & Milan Majercik

Tomas$ Ramert

Vek 20 let

Odkud jsi? Uz od narozeni ziju v Praze a v dohledné dobé to nehodlam ménit.
Domovska Pohybuji se vyhradné v Najade hned od té doby, co jsem tu poprvé hral.
komunita/herna Co se komunity tyce, tak jsou to rozhodné Legacy hraci a draft fanatici z

Prahy.

Certifikace a mentor

Ted’ jsem dosahl L1, ale uz pfemyslim o L2 snad jen abych z toho dostal
tu Challenge co jsem ocekéval. Mlij mentor byl Karel Jilek, o kterém
muiZu fict jen to nejlepsi. VSe probihalo hladce a rychle a rozhodné to
bylo jeho zasluhou.

Jak ses dostal k MtG?

Naprostou nahodou. Jednou jsem zabloudil do Cerného Rytite, abych si
koupil né¢jakou deskovku, a akorat tam probihal turnaj v MtG. Po chvilce
sledovani jsem se rozhodl si to vyzkouset. Koupil jsem si Shadows over
Innistrad Deckbuilder’s Toolkit, slozil sviij prvni bali¢ek a pristi stitedu
jsem se tam ukazal na lize pro zacatecniky.

Jak ses dostal k
soudcovani?

Plivodné jsem si myslel, Ze budu lepsi hrac¢, kdyz budu Judge a budu znat
vSechna pravidla. Tahle idea mé docela rychle opustila, kdyz mi doslo, ze
byt Judge a obétovavat tak miij tehdy docela skromny volny cas




nepotiebuju, ale do pravidel a interakei jsem se podival stejné. Pak uz
jsem zacal odpovidat na ptipadné dotazy hrach na turnajich, nez si lidi
zvykli za mnou chodit s otazkami. Stejné tak tomu dost napomohla moje
prace v Najadé, kde jsem roli rozhod¢iho zastupoval na ndmi poradanych
turnajich. Jakmile se mi dostalo vice volného Casu, fekl jsem si, Ze
nebude na skodu udé¢lat si level, aby bylo vse oficidlni.

Oblibené formaty,
barvy, karty

Moje nejoblibenéjsi forméaty jsou rozhodné Legacy a Draft (hlavné
Legacy a Vintage cube). Co se barev tyce, tak nemadm néjakou velkou
preferenci, vzdy mi jde spi$ o "theme" baliku, nez o barvy, co se v ném
vyskytuji, ale kdybych je musel sefadit od nejoblibenéjsi po nejméné
oblibenou, dopadlo by to asi takhle:

Blue=Black > Red > Green > White

A k mym oblibenym kartam patii cokoliv, co mi umozni néjaka
battlecruiser comba. Tendrils of Agony, Past in Flames, tutory, Lion's
Eye Diamond, Tinker, Kiki-Jiki Mirror Breaker a podobné.

Konicky kromé MtG

VZzdy mé bavily deskové hry a jejich design, vzdycky moc rad poznavam,
jak a pro¢ urcité hry funguji a jak to plisobi na lidi. Déle rad ¢tu a
amatersky se zajimam o psychologii.

“Random fact” o tobé

Nikdy jsem nezil v domécnosti bez doméciho mazlicka.

Plany do budoucna

Co se MtG tyce tak uvazuji snad jen o zkouskach na L2, jinak se ni¢emu
moc neda fikat "plan". Co se zivota tyce, tak taky nemam jeste aplné
jasno. Momentalné si hledam byt bliZ centra Prahy a to je snad jediné, v
¢em zatim jasno mam. Nejspise budu jesté tak rok pracovat v Najade a
pak mozna zkusim néjakou vysokou. Jak fikdm, jeSt€ nemam moc jasno.




