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NOTAS

Detrimental Triggers

Baffling End (LtB)

Kari Zev, Skyship Raider (Delayed
Exile Trigger)

Bomat Courier (Attacks)

The Flame of Keld (Chapter 1)

Curious Obsession (End Step)

Channeler Initiate (EtB)

Glyph Keeper (Symmetrical —
Becomes the Target)

Greenbelt Rampager (EtB)

Saheeli Rai (2nd Ability — Delayed

Exile Trigger)

Informacion de estado

« Totales de vidas || Contadores de energia ||
Bendicion de la ciudad

Informacion libre

« Acciones actuales y pasadas del juego que
contintien afectando el estado de juego.

« Nombre de cualquier objeto visible.

« Cantidad y tipo de cualquier contador

« Estado (girado, anexado, etc.) y la zona actual de
cualquier objeto o jugador.

« Puntuacion de juegos en la partida actual.

« Contenido de reserva de mana de jugadores

« Paso, fase actual y jugador activo.

Informacion derivada

« Cantidad de cualquier tipo de objetos en cualquier
zona de juego no definida como informacion libre.

« Caracteristicas de los objetos en zonas publicas que
no estén definidas como informacion libre o de
estado.

« Reglas de juego y torneos, Oracle e informacion
oficial del evento. Las cartas tienen su texto de
Oracle impreso

Informacion privada

« Cualquier informacion que no sea de estado, ni
libre, ni derivada se considera informacion privada

Observaciones Generales

GL+ verificar con otro L2+

Jugadores no pueden usar celulares

Pueden mover asientos ligeramente

Para pedir Bafio deben presentar deck.

Ojo al slow play por coaching en
equipos.

Puntos de match son relevantes,
juegos indivicuales no

Resultados posibles 1-0, 0-1, 0-0, 1-1
(ID)

Especificar (A;B;C) quien tiene
tiempo extra en mesa

Apelaciones Moro y Neme
(investigaciones tambien).

Tomar agua

Descansos:
Pequetios o O
Almuerzo O




